
ISTITUTO COMPRENSIVO
“VITTORINO DA FELTRE”

15 dicembre 2018 digitando

La S.V. è invitata alla 
riunione propedeutica 

all’avvio delle attività

con
CONSOLI OLGA

GULLIFA EMANUELE

PER LA SCUOLA -
COMPETENZE E AMBIENTI PER L’APPRENDIMENTO -
FSE

Il percorso formativo, rivolto a 30 alunni, 
si svolgerà nelle giornate di sabato, in 
orario antemeridiano, per la durata di 3 ore 
giornaliere.

Ogni incontro prevede un’attività distinta in 
3 momenti:
1 — Svolgimento attività didattica in classe
2 — Giochi alla LIM e coding in aula informatica
3 — Sperimentazione del coding e attività 
ludico-motorie in palestra.

Vengono pertanto previsti 10 incontri secondo il 
seguente calendario.

mesegiorni orario

attività

12

09

02

19

16

09

15

15

12
—
19
—
26

09
—
16
—
23

02
—
09
—
16

8:30 — 11:30

Verifica iniziale. 
Cosa significa “Coding”, attività di 
Brainstorming.
Costruzione dei contenitori per il 
riciclo.

Lateralizzazione, canzoncine, 
attività-gioco, schede.
Realizzare le frecce direzionali 
per eseguire i percorsi.
Costruzione e realizzazione di un 
vestito da robot.

Filastrocca dei rifiuti, dove vanno 
conferiti. Verifica intermedia.
Costruzione di una griglia con lo 
scotch di carta.
Percorsi con carte e su griglia a 
due quadre.

Percorsi con carte e su griglia a 
quattro quadre.
Percorsi con carte e su griglia a 
tema di fiabe.
Percorsi da eseguire alla LIM su 
Blockly. Verifica finale.
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